Un site ou site web (de l'anglais web site, qui se traduit littéralement en français par site de la toile)1 est un ensemble de pages web hyperliées entre elles et accessible à une adresse web. On dit aussi site internet par métonymie, le World Wide Web reposant sur l'Internet.

En janvier 2012, le web compte plus de 580 millions de sites, dont plus de 175 millions considérés comme actifs2.

Histoire

Le World Wide Web (www) a été créé en 1990 par l’ingénieur du CERN Tim Berners-Lee3. Le 30 avril 1993, le CERN annonce que le « World Wide Web » sera libre d’utilisation pour tout le monde.

La toute première adresse internet du premier serveur web était « nxoc01.cern.ch »4, fonctionnant sur un ordinateur du CERN de marque NeXT5. Une version ultérieure de cette toute première page html est consultable sur le site du W3C6.

Avant l’introduction de l’HTML et HTTP, d’autres protocoles tels que FTP et Gopher étaient utilisés pour obtenir des fichiers depuis un serveur. Ces protocoles offraient une organisation hiérarchique de répertoires dans lesquels l’utilisateur naviguait et choisissait les fichiers à télécharger. Les documents étaient principalement des fichiers texte sans mise en page et des fichiers encodés par un traitement de texte.

Étapes de conception de site web

Une méthodologie répandue pour la réalisation d'un site web, principalement par des acteurs commerciaux, divise la conception en les étapes suivantes :[réf. nécessaire]
1. réservation et gestion d'un nom de domaine (l’adresse web à laquelle le site est accessible) ;

2. l'évaluation des besoins à l'aide de cahier des charges fonctionnel ;

3. le cas échéant, l'étude de la concurrence ;

4. élaboration de la structure (arborescence), du contenu des pages web et de la présentation ;

5. création d'une interface web (aussi appelé design web) ;

6. intégration du site web à l'aide de différents langages de programmation. Les principaux sont HTML, CSS, JavaScript, Php, ASP.NET ; sera souvent inclus dans cette étape la mise en place du site web dans un Système de gestion de contenu (CMS) ;

7. publication du site, par la mise en ligne des fichiers sur un serveur web ;

8. dans certains cas, la conception de campagnes de référencement naturel (Netlinking) ou payantes (Google Adwords, Microsoft Adcenter, ou autres).

La création d'un site peut être confiée à une agence web ou faite soi-même. Si la création est confiée à une agence web il est important en amont d'avoir défini un premier cadrage ou cahier des charges du projet7. Pour développer un site web soi-même, il est possible d'utiliser un éditeur de pages web ; pour les développeurs web avertis, un simple éditeur de texte peut suffire. On peut aussi avoir recours à un système de gestion de contenu.

Systèmes de gestion de contenu

Les systèmes de gestion de contenu (initiales SGC, CMS en anglais) permettent de fabriquer des sites internet en utilisant des modèles pré établis faits par des programmeurs ou des communautés de programmeurs (voir Liste de systèmes de gestion de contenu). Ces logiciels sont disponibles pour les débutants et simplifient certaines étapes comme la programmation informatique ou l'architecture du site. Les procédures de demande du nom de domaine, d'hébergement du site et de référencement sont semblables aux sites personnalisés classiques.

Structure des pages

Un site web est un ensemble de pages qui peuvent être consultées en suivant des hyperliens à l'intérieur du site. L'adresse web d'un site correspond en fait à l'URL d'une page web, prévue pour être la première consultée : la page d'accueil. La consultation des pages d'un site s'appelle une « visite », car les hyperliens devraient permettre de consulter toutes les pages du site sans le quitter (sans devoir consulter une page web hors du site). Une visite peut commencer par n'importe quelle page, particulièrement lorsque son URL est donnée par un moteur de recherche. Techniquement, rien ne distingue la page d'accueil d'une autre page.

Sites statiques et dynamiques

Il existe deux types de sites : les sites statiques et les sites dynamiques.

Sites statiques

Ce sont des "vitrines". Les visiteurs peuvent voir le contenu du site mais ne peuvent pas y participer. Pour les réaliser, deux langages sont nécessaires : le (X)HTML et le CSS (en théorie, il est toutefois possible d'utiliser uniquement le HTML ou le XHTML).

· Le (X)HTML permet d'écrire le contenu de sa page.

· Le CSS permet de la décorer.

Sites dynamiques

Ces sites ne sont pas que des "vitrines" : les visiteurs peuvent y participer. Pour les réaliser, on a également besoin du (X)HTML et du CSS, mais il faut aussi un autre langage qui crée dynamiquement les pages. Il existe plusieurs langages pour créer ces pages (Java, C#, PHP, Ruby, etc.). Leurs rôles est d'analyser les requêtes des visiteurs pour ensuite fabriquer une réponse adaptée.

Nombre

On considère qu'il existe deux types de sites web : les sites statiques et les sites dynamiques.

· Les sites statiques : ce sont des sites réalisés uniquement à l'aide des langages HTML et CSS. Ils fonctionnent très bien mais leur contenu ne peut pas être mis à jour automatiquement : il faut que le propriétaire du site (le webmaster) modifie le code source pour y ajouter des nouveautés. Ce n'est pas très pratique quand on doit mettre à jour son site plusieurs fois dans la même journée ! Les sites statiques sont donc bien adaptés pour réaliser des sites « vitrine », pour présenter par exemple son entreprise, mais sans aller plus loin. Ce type de site se fait de plus en plus rare aujourd'hui, car dès que l'on rajoute un élément d'interaction (comme un formulaire de contact), on ne parle plus de site statique mais de site dynamique.

· Les sites dynamiques : plus complexes, ils utilisent d'autres langages en plus de HTML et CSS, tels que PHP et MySQL. Le contenu de ces sites web est dit « dynamique » parce qu'il peut changer sans l'intervention du webmaster ! La plupart des sites web que vous visitez aujourd'hui, y compris le Site du Zéro, sont des sites dynamiques. Le seul prérequis pour apprendre à créer ce type de sites est de déjà savoir réaliser des sites statiques en HTML et CSS.

